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NARZEDZIA BADAWCZE W QGIS — LOSOWANIE PUNKTOW NA
WARSTWIE LINIOWE]

1. Wprowadzenie — losowanie obiektow i punktéw w QGIS

QGIS dysponuje zestawem narzedzi, ktére umozliwiaja losowanie punktow w przestrzeni lub losowy wybor
obiektow w obrebie warstwy. Narzedzia te mogg by¢ przydatne np. do losowego okreslenia lokalizacji poligonow
badawczych w sieci transportowej.
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Rys. 1.narzedzia badawcze w QGIS, ktore sg dostgpne z menu “wektor” w QGISie 2.18

Dostep do algorytmoéw losowania odbywa si¢ bezposrednio z menu wektor — narzedzia badawcze — . Z tego
menu dostgpne sg dwie grupy algorytmow:

1. Zaznaczenie losowe w obrgbie warstwy lub jej podzbiorow

2. Losowanie punktow w granicach okre$lonego obszaru:

a) losowe punkty w podanym zasi¢gu

b) losowe punkty w zasiggu warstwy

c) losowe punkty w poligonach (state) lub (zmienne)

Uruchomienie obu algorytmow z pierwszej grupy spowoduje losowe zaznaczenie okreslonej liczby lub procenta
obiektow zadanej warstwy (punktéw, odcinkow linii lub poligondw). W przypadku losowania w podzbiorach mozna
okresli¢ atrybut, ktory bedzie rozrozniat podzbiory, a procedura losowania zostanie przeprowadzona niezaleznie dla
kazdego z nich.

Kazdy z algorytmoéw z drugiej grupy utworzy nowa warstwe punktowa. W przypadku losowania w podanym
zasiegu nalezy poda¢ graniczne wspotrzedne dlugosci i szerokosci geograficznej. Losowanie punktow w zasiegu
warstwy wylosuje zadang liczbe punktow w obrebie catej warstwy poligonowej, natomiast ,,losowe punkty w
poligonach” w obrebie kazdego z poligonéw w tej warstwie niezaleznie.

Wszystkie algorytmy pierwszej grupy udostepniaja parametr ,,minimalna odleglo$¢”, ktéry pozwala na okreslenie
minimalnej odlegtosci (mierzonej w jednostkach mapy) pomig¢dzy wylosowanymi punktami. Wszystkie pozwalaja
tez na okreslenie liczby wylosowanych punktéw, a algorytmy losowania w poligonach alternatywnie takze ich
gestosci po wyborze sposobu probkowania jako ,,points density”. W przypadku losowania w poligonach (zmienne)
mozna wskaza¢ atrybut, ktory okresla liczbg lub gestos¢ punktow w danym poligonie.

W przypadku zadania sprzecznych parametrow, np. wskazania duzej liczby punktow do wylosowania przy
jednoczesnym wymuszeniu duzego ich oddalenia od siebie, wylosowane zostanie mniej punktéw niz zadano.
Podobna sytuacja moze wystapi¢ w przypadku skomplikowanych warstw poligonowych ze znaczng iloscia ,,dziur”,
np. poligonowej sieci drogowej.




2. Losowanie punktéw na warstwie liniowej — case: drogi w Ko$cianie

Procedure losowania punktow z warstwy liniowej przeprowadzg na mapie drog miasta Koscian, ktora pozyskana
zostata z projektu OpenStreetMap. Wezytaj warstwe liniowa koscian_linie.shp, ktora zostanie wykorzystana w obu
przedstawionych ponizej metodach losowania. Uktadem wspotrzednych warstwy jest EPSG:4326.

3. Losowanie punktow algorytmem Losowe punkty wzdtuz linii (Random points along line)
Uruchom algorytm Losowe punkty wzdtuz linii (Random points along line). Da si¢ go wyszuka¢ przez panel
narzgdzi geoprocesingu (wlacza si¢ go skrotem klawiszowym ctrl+alt+t) wsrod geoalgorytmow QGIS. Po wiaczeniu
algorytmu w zaktadce parametry wybierz warstwg liniowa koscian_linie.shp, liczbe punktow ustaw wedilug
preferencji (np. 15), a minimalng odlegto$¢ miedzy punktami 0. Na rys. 2 przedstawitlem okno wyboru parametrow.
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Rys. 2. Random points along line - wybor parametrow. QGIS 3.4.

Teraz prosz¢ uruchomi¢ algorytm przyciskiem [Run]. Rys. 3 przedstawia wygenerowane punkty (kolor zielony).
Przy czym procedura losowania kazdorazowo powinna wybraé inny zestaw punktow. W tabeli atrybutow mozna

sprawdzi¢ ich liczbe.
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Rys. 3. Wygenerowane punkty na warstwie liniowej
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4. Metoda alternatywna — zmiana warstwy liniowej na punktowa i zaznaczenie losowe

4.1. Wprowadzenie

Alternatywna metoda losowania punktow na warstwie liniowej wymaga wstepnej zamiany tej warstwy na warstwe
punktowg. Mozna do tego celu wykorzysta¢ jeden z geoalgorytmow SAGA - Convert lines to points. Stworzy on
warstwe punktowa wzdtuz liniowej wstawiajac punkt w kazdym segmencie (zatamaniu) linii, a po zaznaczeniu opcji
insert additional points takze co okreslong odlegtos¢. Rys. 4 ukazuje ustawienie parametrow oraz efekt uzyskany po
uzyciu konwertora. W polu insert distance okreslamy odlegtos¢ miedzy kolejnymi punktami mierzong w jednostkach
mapy. Dla uktadu EPSG:4326, wartos¢ ,,1” oznacza utworzenie punktu co jedng jednostke wzdtuz warstwy liniowej,
a wigc co 1 stopien (okoto 100km). Aby zmniejszy¢ te odlegto$é nalezy wprowadzi¢ liczb¢ mniejsza od 1.

Powinno si¢ jednak stosowac¢ inne uktady wspotrzednych, np. EPSG:2180, gdzie jednostka mapy jest metr.
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Rys. 4. Algorytm Convert lines to points w QGISie 2.18

Alternatywnie mozna zastosowac algorytm Punkty wzdiuz geometrii, ktory pozwoli uzyskac zblizone rezultaty.
Algorytm ten dodatkowo posiada mozliwos$¢ ustalenia przesunigcia poczatku i konca generowania punktow (rys. 5).
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Rys. 5. Algorytm Punkty wzdtuz geometrii w QGISie 3.4 z wy$wietlonym ostrzezeniem, ze w zwiazku z przyjetym uktadem

wspotrzednych parametry podawane sa w stopniach..

4.2. Wybor punktéw przez Zaznaczenie losowe

Teraz prosze¢ uruchomié¢ Zaznaczenie losowe — geoalgorytm QGIS dostepny z menu [—>Wektor »Narzedzia

badawcze] i ustawi¢ aby pogram wybrat nam 20 punktéw z warstwy Points (lub Punkty).
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Rys. 6. Algorytm Zaznaczenie losowe w QGISie 3.4
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