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WYZNACZANIE OSI JEZDNI | POLACZENIE DWOCH TOROWISK
W JEDNO CZYLI ZMIANA DROG LINIOWYCH W POLIGONY | Z
POWROTEM

1. Wprowadzenie

W niniejszej cze$ci samouczka opisano zadanie, w ktorym polaczono dwie warstwy liniowe, np.
dwie jezdnie, w jedna. Rozwiazano je na dwa sposoby. W obydwu przypadkach w pierwszym kroku
linie taczone sa w jeden poligon, z ktdrego nastepnie wyznaczana jest linia sSrodkowa. Stad metody te
nadajg sie tez np. do wyznaczania osi drogi. Zadanie rozwigzano na przyktadzie fragmentu sieci
tramwajowej w Poznaniu. Ograniczenie si¢ do fragmentu ma na celu szybsze wykonanie zadania, gdyz
niektore z prezentowanych geoalgorytmoéw sg bardzo czasochtonne.

1.1. Wczytanie i przygotowanie warstwy poczatkowej

Na poczatku prosze wczyta¢ warstwe liniowej tram_przycieta.shp, (wycicty fragment warstwy
tramwaje.shp, ktéra byla uzyta w podstawowym samouczku), ktéra jest udostepniona w paczce
z plikami do tego zadania na stronie http://www.dts.put.poznan.pl/samouczek-qgis/. Warstwa zapisana
jest w uktadzie EPSG:2180.
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Rys. 1.Kolorem niebieskim zaznaczona warstwa tramwaje, kolorem czerwonym warstwa wycigta - tram_przycieta, na ktorej
dalej bedziemy kontynuowac prace

1.2. Buffer vectors (buforuj wektory)

Geoalgorytm Buffer vectors stuzy do tworzenia buforu (otoczki) o wybranej przez nas szerokosci
i wokdt wybranych przez nas obiektéw. Zostal juz opisany w podstawowej czeSci samouczka
W rozdziale ,,buforowanie”. W tym zadaniu postuzy do stworzenia poligonu z warstwy liniowe;j.


http://www.dts.put.poznan.pl/samouczek-qgis/

Jezeli panel z narzedziami geoprocesingu nie jest otwarty, wyswietl go za pomocg skrotu klawiszowego
(Ctrl+Alt+t). Odnajdz w nim wspomniany wyzej geoalgorytm Buffer vectors (buforuj wektory).

W okienku z parametrami prosz¢ wskaza¢ przycigta warstwe tramwajowa, a statg wielkos$¢ bufora
wybra¢ dos¢ mata, jednak taka aby sasiednie tory si¢ polaczyly, ale np. rozjazdy juz nie. Wielko$¢ bufora
jest wyrazona w jednostkach mapy. Dla uktadu EPSG:2180 sa to metry. W rozwigzywanym przyktadzie
wielko$¢ bufora powinna wahac si¢ migdzy 3, a 5.

Poszczegolne odcinki torowiska nalezy tez potaczy¢ w jeden obiekt. Mozna zrobié to agregujac pola
wedtug opcji fclass oraz zaznaczy¢ ,,utwOrz geometri¢ jednoczesciows” albo zaznaczy¢ opcje ,,agreguj
wszystkie wyniki”. Utworzenie geometrii jednoczesciowej spowoduje powstanie w nastepnym kroku
spdjnych linii.

Jesli podczas tworzenia geoalgorytm poinformuje nas o btedzie moze to by¢ spowodowane
wystepowaniem polskich znakéw, np. w nazwie warstwy lub folderu jg zawierajagcego. Efekt pracy
powinien wyglada¢ podobnie jak na rys. 2. Tak utworzong warstwe prosze¢ zapisac, gdyz przyda si¢ ona
zaréwno do rozwigzania problemu opisanego w rozdziale 2, jak i w rozdziale 3.
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Rys. 2. Wynik pracy Buffer vector zaznaczony kolorem zielonym

2. Wyznaczanie linii Srodkowej poligonu — metoda wykorzystujaca narzedzie
geoprocesingu v.voronoi.skeleton

Do wyznaczenia linii $rodkowej poligonu mozna uzy¢ narzedzia geoprocesingu v.voronoi.skeleton,
ktdre jest domyslnie instalowane z QGISem wraz z innymi geoalgorytmami Grass. Wigc nie bedzie
trzeba pobiera¢ dodatkowej wtyczki, aby z niego skorzystac.

Uwaga, geoalgorytm v.voronoi.skeleton jest dostepny dopiero od QGISa w wersji 2.18.11. W QGISie
3.x algorytm ten jest zintegrowany w v.voronoi, jednak przez btad w programie moze uniemozliwié
wczytanie warstwy poligonowej (przynajmniej do wersji 3.4.2).




Prosze teraz wiaczy¢ okienko ustawiania parametrow i:

e jako warstwe wybra¢ wczesniej powstaty bufor,

e jako Maximum dangle length of skeletons wybra¢ dos¢ duza liczbg dodatnig, np. 10; parametr ten
okre$la doktadno$¢ wyznaczania linii $rodkowej; pozostawienie wartosci ,,-1” spowoduje powstanie
jednej linii centralnej dla catej warstwy; natomiast wpisanie zbyt matej liczby dodatniej — powstanie
nadmiarowych krotkich ,,rozjazdow” taczacych boki buforu, ktore nie byly wezesniej liniami; z kolei
wpisanie zbyt duzej wartosci (np. 1000) moze spowodowac usuniecie niektorych linii.

e pozostale parametry mozna pozostawi¢ bez zmian.

Nastepnie proszg kliknaé przycisk [Run] i uzbroi¢ si¢ w cierpliwo$¢, poniewaz proces wyznaczania
linii $rodkowych trwa tym dluzej, im wigksza mamy warstwe poligonu. Czynnosci wykonane
w niniejszym rozdziale powinny by¢ zblizone do przedstawionych na ponizszym rysunku.
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Rys. 3. V.voronoi.skeleton

3. Metoda alternatywna — przez raster
Alternatywa metoda wyznaczenia linii srodkowej sa polecenia GRASS GIS 7, a doktadniej uzycie
trzech geoalgorytmow (v.to.rast.value, r.thin oraz r.to.vect), ktoérych funkcje pozwola nam uzyskaé
bardzo zblizony efekt do tego z punktu poprzedniego.

3.1. Algorytm — v.to.rast.value.

7 wyzej wymienionymi narzedziami bedziemy pracowaé na warstwie buforowej uzyskanej w
podrozdziale 1.2, a wigc prosze¢ o wezytanie jej, a nastepnie o uruchomienie v.to.rast.value.

Uzycie skrotu klawiszowego ctrl+alt+t oraz okienka ,,Szukaj...” znacznie utatwi sprawe.
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Rys. 4. Okno ustawianien parametrow geoalgorytmu v.to.rast.value

Parametry prosze ustawi¢ jak rysunku 4. Szczeg6lng uwage prosze zwrdci¢ na Wielkos¢ komorki
GRASS GIS 7. Wazne jest aby jej warto$¢ byta mata, np. wynoszaca jeden metr (czyli 1 jednostke mapy
w uktadzie EPSG:2180). Nastgpnie prosz¢ uruchomi¢ geoalgorytm przyciskiem [Run]. Efekt pracy na
pierwszy rzut oka to po prostu zakolorowanie warstwy buforowej na czarno, leczy gdy znacznie
powigkszymy widok do krawedzi obszaru bufora mozemy spostrzec "schodkowg" strukturg krawedzi -
sa to wlasnie kwadraciki, ktore ustawiliSmy parametrem Wielkosci komorki GRASS GIS.
Wygenerowana warstwa ,,rasterized” jest warstwa rastrowa.
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Rys. 5. Kolor zielony - warstwa buforowa, kolor czarny - warstwa rastrowa, linia koloru fioletowego - warstwa obrazujaca
przebieg linii tramwajowych ktore bgdziemy scala¢



3.2. Algorytm — R.thin

Prosze o uruchomienie tytulowego geoalgorytmu tego podrozdziatlu. W oknie geoalgorytmu mozna
pozostawi¢ domyS$lne parametry — parametr maximum numer of iterations mozna zwigkszy¢, jesli dla
domyslnej warto$ci nie osiggnicto wystarczajacego ,,wyszczuplenia” zrasteryzowanego bufora. Po
uruchomieniu go przyciskiem [Run] powinni$my uzyskac¢ efekt zblizony do widocznego na rys. 6.
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Rys. 6. Kolor czarny - nowopowstata warstwa po wykonaniu geoalgorytmu r.thin
3.3. Algorytm — r.to.vect

Przeksztatcenie ,,wyszczuplonej” warstwy rastrowej do wektorowej liniowej odbywa si¢ za
posrednictwem geoalgorytmu r.to.vect. Po wlaczeniu okna ustawien geoalgorytmu prosze¢ dopilnowac,
aby w polu Input raster layer widniata warstwa Thinned, a Feature type zaznaczona opcja line.
Dodatkowo wedtug uznania mozna wygtadzi¢ krawedzie zaznaczajac Smooth corners of area features.
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Rys. 7. Okno ustawien geoalgorytmu R.to.vect



Na rysunku 8 kolorem czerwonym zaznaczono wynikowa warstwg liniowa. Nie ma ona tak smuklej
geometrii jak warstwa liniowa tramwajowa, ale w mniejszym powigkszeniu do$¢ dobrze obrazuje
przebieg trasy torowisk tramwajowych.
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Rys. 8. Warstwa liniowa powstata za pomoca r.to.vect - kolor czerwony

Uzyskang warstwe liniowa mozesz dodatkowo uprosci¢ przez uzycie geoalgorytmu  uprosé
geometrig (menu wektor — narzedzia geometrii —). Czym wyzszy parametr tolerancji, tym bardziej

uproszczona bedzie uzyskana siec.
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This algorithm simplifies the geometries in a line or
polygon layer. It creates a new layer with the
same features as the ones in the input layer, but
with geometries containing a lower number of
vertices.
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Rys. 9. Geoalgorytm ,,upro$¢ geometri¢”



